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2020多省市试行高考新模式和中考改革，历史学科影响力提升

2019历史统编版材实现初中学段全覆盖

2020疫情影响，老师信息化能力和在线教育得到进一步发展

2018教育部正式提出“教育信息化2.0”行动计划

2017历史学科核心素养对历史课堂提出多维度教学目标
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老 师

学 生

• 网络资料参差不齐、信息化能力不足、课件呈现水平有限
• 课程内容繁多，课时任务紧张，需要系统化提高课堂效率

• 中考难度升级，对老师能力要求更高
• 部分地区初中历史老师专业化程度有待提高

• 传统讲授式教学，难以激发学习兴趣
• 单一平面教材，脑海中无法建构历史时空观念

• 课余时间分配有限，急待提高学习效率
• 学习空间单一，历史学习主要局限在教室
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2016年“蜀都杯”微课课例《新航路开辟》

2017年省赛微课课例《甲午中日战争》
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2.0
教育信息化

主要任务
l “持续推动信息技术与教育深度融合，

促进两个方面水平提高。

l 构建一体化的“互联网+教育”大平
台。引入“平台+教育”服务模式，
整合各级各类教育资源公共服务平台
和支持系统，逐步实现资源平台、管
理平台的互通、衔接与开放，建成国
家数字教育资源公共服务体系。充分
发挥市场在资源配置中的作用，融合
众筹众创，实现数字资源、优秀师资、
教育数据、信息红利的有效共享助力
教育服务供给模式升级和教育治理水
平提升。
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专业化微课
翻转课堂

线上教学

AR技术
虚拟博物馆 VR技术

720全景
语音听课

教学APP
2.0

教育信息化
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       因为我的家里没有
电视，所以孩子对图像
会非常感兴趣，而博物
馆的一幅幅画面对他来
讲，就是天堂。
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教育的终极目标是培养学生面
对一丛野菊花而怦然心动的情
怀。

战国秦长城
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教材数字化
时空可视化
知识结构化
文物会说话
互动趣味化
效率最大化

统编版教材的全面推行

历史学科核心素养提出
唯物史观   时空观念   史料实证   历史解释   家国情怀 
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这只是一次简单的分享。

你问我们要去哪里？

我指向前方，那是我们共同要去的地方。


